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 والأتمذحقضم هندصح اوحواصيث 

قدددمر اوارزميدداخ اوددذعىم المعددسقز اوعميددق حدداق وروةوددداخ اودد لا  
الاصدددعنا يذ و ودددن لالذشددداف المضدددار الأا دددي والأ   وهدددا   

اوقددرج  دا اودذعىم مد  دهدارةهم : اووصوه إلى هداها مد  اداه
اوضاةقح، والذضاب المعرادح، واوذمثيدي اويدحيب وتيهدادهم وىوصدوه 
إلى مضدددذور قرمدددث مددد  اينضدددان   ةيهددداخ اوعدددا  اوحقيقدددي 

جددرر   هدد ب اوتحددل دحىيددي أدا  اوارزميدداخ اوددذعىم . المعقدددج
 Policyواوارزميددح  Q learning المعددسقز اوعميددق، مثددي اوارزميددح 

gradient  و وددن لمضددا دب اوروةددوخ وىوصددوه إلى هدادد  ة ا ددي،
وأ   مضار و ون ةاصذخداً أحدز اوذقنيداخ   بدتا المعداماخ 

 اوعىيا وىشتماخ اوعيتونيح اوعميقح المضذخدمح 

دعد اوارزمياخ اوذعىم المعسقز مد  أهدم اوخوارزميداخ اوذدي دضدا د 
اوروةوددداخ  ددا الماحددح   اوتيهدداخ فددير المعرواددح صدداةقا، ومدد  
اوذحض  اومتير او ي طرأ  ا ه ب اوخوارزمياخ مدادساه دعدام مد  
مشدددالاخ   اودقدددح واولاددد ح، ولاصددديا  ندددد إبدددااح اوشدددتماخ 
اوعيتونيح اوعميقح إويها، مددرش هد ا اوتحدل إممانيدح دحضدء أدا  
ه ب اوخوارزمياخ  بر بتا معاماخ اوشتماخ اوعيدتونيح اوعميقدح 
المضذخدمح ة ا ي طرمقح، ودقىيي زم  اوذددرمث  دبر إبدااح أحددز 

 . اوذقنياخ المضذخدمح   ه ا المهاه

   policy gradient  ه ا اوتحل جرر ااذتدار أدا  اوارزميدح 
مد  بددتمح  يددتونيح مىذيددح  ميقددح مد  أجددي أنددوا   دددج مدد  
 500المحضددناخ، وحيددىنا  ددا دفددير مماادداج اوعميددي ادداه   

 دورج ددرمث لا   اوشمي اوذالي
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  المرحىددح الأولى ددحدددد مدددااي اوشددتمح وهددي اوحددالاخ اوحاويددح 
وهددي أرةدد  حددالاخ، ( CartPole-v1)المممنددح وىعميددي حضددث اوتيهددح 

ومخددارا اوشددتمح  تمثددي اوذيددا ىء المممنددء   اوتيهددح، أي دحددرك 
 Q  المرحىدددح اوثانيدددح مددد  اوارزميدددح .اوعرةدددح ايندددا أو مضدددارا 

learning  Deep  مذم ااذيار ايجدرا  المناصدث   لدي مرحىدح حضدث
، و  المرحىح الأايرج مذم دحددمل أوزان  epsilon greedyاوارزميح 

 .اوشتمح اوعيتونيح اوعميقح حضث معادوح ةيىان
مضذعرض اوضينارمو اوثام م  اوتحل اصذخداً اوشتماخ اوعيتونيح 

وذحضدددء أدا  اوارزميددداخ اودددذعىم  ( DCNN)اوذاايييدددح اوعميقدددح
دد   ( 6*6)ة ةعداد   MAZالمعسز اوعميق، وااذبرخ اونذائج  ا ةيهح  

أهميح ه ا اوضينارمو م  أن  مدااخ اوشتمح اوعيتونيح  تدارج  د  
صددور وتيهددح المحالدداج ورصددد ممددان اوروةددوخ وهدد ا اوضددينارمو أقددرب 
وىواق  م  حيل إن أفىث اوروةوداخ دعمي ةاوواق  ةواصعح لداميراخ 

 مثتذ  ةها يدااه اوتياناخ


